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& ORIENTARE SI LOCALIZARE

£ 1. Observi imaginea. Scrie in casete:

{8 2.Deseneazi:
* Cati copii sunt in apa; [ ]

* un soare deasupra locuintei
* Citi copii sunt pe nisip. |:|
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* un copac de(iesubtul norilor
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8 3. Incercuieste obiectele care se afli £ 4. Coloreazi cu galben oasele din fata
langa casa.

citelului i cu maro pe cele din
spatele lui.
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8 5. Traseaza cite o sigeati de la fiecare {8 6.Coloreazi corespunzitor. Fetita are
obiect spre cartonasul corespunzitor.
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in mina stinga un balon rosu si in
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- , N mana dreapta un balon albastru.
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7. Traseaza pe reteaua cu pitritele folosind culori 4 linii verticale, 5 linii
orizontale si 3 linii oblice.
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2 MULTIMI s

# Numeste multimile. Coloreazi apoi elementele lor.

3. Deseneazi multimi de obiecte.
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B4 Giseste corespondente.

5. Deseneazi multimi de obiecte si stabileste corespondenta.
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